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Resumen

La educacién en contextos multiculturales enfrenta el desafio de
integrar saberes ancestrales con las exigencias tecnoldgicas contem-
poraneas. Este articulo presenta los resultados de una investigacion
cuyo objetivo fue evaluar la creacion participativa de un repositorio
digital como estrategia pedagogica para la ensefianza y preservacion
del conocimiento tradicional de la cultura Kaméntsa en Sibundoy,
Putumayo. Bajo un enfoque mixto y un disefio de Aprendizaje
Basado En Proyectos (ABP), se trabajé con estudiantes de grado 11y
sabedores indigenas para sistematizar practicas de tejido en mosta-
cillay tallado en madera. Los resultados evidencian que el 54,2 % de
los estudiantes redescubri6 aspectos culturales desconocidos y el
58,3 % califico la experiencia como significativa. Se concluye que la
mediacion tecnoldgica, lejos de alienar, actué como un puente para
la resignificacion identitaria y el desarrollo de competencias digitales
y colaborativas.

Palabras clave: cultura Kaméntsa; repositorio digital; educacion
intercultural; T1C; Investigacion Accion Participativa.
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Abstract

Education in multicultural contexts faces the challenge of integrating ancestral
knowledge with contemporary technological demands. This article presents the
results of a research project aimed at evaluating the participatory creation of a
digital repository as a pedagogical strategy for the teaching and preservation of
traditional knowledge of the Kaméntsa culture in Sibundoy, Putumayo. Using a
mixed-methods approach and a Participatory Action Research (pAR) design, the
study worked with 11th-grade students and indigenous knowledge keepers
(sabedores) to systematize bead weaving and wood carving practices. Results
show that 54.2 % of students rediscovered unknown cultural aspects, and 58.3 %
rated the experience as significant. It is concluded that technological mediation,
far from alienating, served as a bridge for identity resignification and the develo-
pment of digital and collaborative skills.

Keywords: Kaméntsa culture; digital repository; intercultural education; 1CT;
Participatory Action Research.
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Introduccion

En el panorama educativo actual, caracterizado a menudo por curriculos estanda-
rizados y tecnocraticos, se observa una desconexion critica entre la formacién
escolar y los contextos socioculturales de los estudiantes, particularmente en
regiones con fuerte presencia indigena. En Colombia, la Ley 115 de 1994 reconoce
la necesidad de una educacion que respete las tradiciones y formas de aprendizaje
de los grupos étnicos; sin embargo, la implementacion de estrategias intercultu-
rales efectivas sigue enfrentando obstaculos pedagdgicos y estructurales.

El presente estudio aborda esta problematica en la Institucion Educativa
Normal Superior de Sibundoy, Putumayo, donde se identific6 una carencia de
espacios curriculares sistematicos que integren los saberes de la comunidad
indigena Kaméntsd. Esta ausencia ha derivado en una ruptura de la transmision
intergeneracional de conocimientos, generando desinterés y pérdida de identidad
cultural en las nuevas generaciones. Practicas como el tejido en mostacilla checa
y el tallado en madera, que encierran una cosmovision profunda sobre el territorio
y la espiritualidad, corren el riesgo de ser olvidadas o descontextualizadas.

Ante este escenario, la investigacion planted la siguiente interrogante: ;de qué
manera la creacion participativa de un repositorio digital puede contribuir a la
preservacion y fortalecimiento del conocimiento tradicional Kaméntsa? La
hipoétesis subyacente sugiere que la integracion de Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacién (TIC) no es antagénica a la tradicion; por el contrario, bajo un
enfoque de pedagogia critica y aprendizaje colaborativo, herramientas como la
Web 2.0 pueden potenciar la apropiacion cultural.

Tedricamente, el estudio se fundamenta en el conectivismo, que entiende el
aprendizaje como la capacidad de conectar nodos de informacion especializados,
y en la teoria de la actividad, que analiza la interaccién mediada por herramientas.
Asimismo, se adopta una perspectiva de interculturalidad critica que busca
generar dialogos epistemologicos horizontales entre el saber ancestral y el conoci-
miento académico. La innovacién pedagogica propuesta radica en transformar a
los estudiantes de receptores pasivos a cocreadores activos de un repositorio
digital denominado “Raices Kaméntsa”
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Del constructivismo al conectivismo cultural: genealogia de un aprendizaje situado

Las teorias del conocimiento han evolucionado desde el conductismo de
Thorndike y Pavlov, que reduce el aprendizaje a respuestas estimulo-refuerzo
(Grippin & Peters, 1983), pasando por el cognitivismo de Piaget y Vygotsky, el
cual reconoce la construccion activa del conocimiento. Por su lado, Vygotsky
(1978) plantea la Zona de Desarrollo Préoximo (zpp) como “la distancia entre la
capacidad del estudiante para realizar una tarea bajo guia y su destreza para resol-
verla independientemente” (citado en Nassaji & Cumming, 2000, p. 16), estable-
ciendo que el aprendizaje es esencialmente social y mediado.

La teorfa de la actividad de Leontev (1978) y Vygotsky (1978) profundiza esta
idea, al proponer que “la unidad basica de analisis de todos los esfuerzos humanos
es la actividad: una relacién deliberada entre el sujeto y aquello con lo que
interactiia, donde ambos experimentan cambios reciprocos” (citados en Carvalho
et al., 2015, p. 16). Este marco es fundamental para comprender cémo la creacion
del repositorio no es una mera transferencia técnica, sino una actividad transfor-
madora en la que estudiantes y sabedores se reconfiguran mutuamente.

Con la aparicion de las T1c, surge el conectivismo (Siemens, 2004), una teoria
que prioriza la conexion entre nodos de informacién especializados. Sus principios
de aprendizaje distribuido, conocimiento fuera de la persona, y su capacidad de
enlazar fuentes son particularmente relevantes para la preservacion cultural.
Reyes (2014) enfatiza que “reconocer como se relacionan distintos campos, ideas
y conceptos se convierte en una habilidad esencial” (p. 17). Asi, el repositorio
Kaméntsa opera como un nodo que conecta saberes locales con redes globales, sin
diluir su especificidad cultural.

Educacion intercultural critica: mas alla del reconocimiento folclorico

La interculturalidad implica “generar espacios de didlogo y concertacién entre
distintos pueblos, permitiendo que sus formas de conocimiento se encuentren en
un marco de respeto, equidad y reconocimiento de los derechos culturales”
(Yampara, 2001, p. 27). Sin embargo, Dietz y Mateos (2008) advierten que “la
dificultad evidente que tienen las sociedades mayoritarias para asumir y gestionar
la diversidad limita la posibilidad de consolidar una educacioén verdaderamente
intercultural” (p. 21). Esta tension se manifiesta en el vacio curricular identificado:
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la ausencia de referentes Kaméntsa en la Normal Superior de Sibundoy reproduce
una epistemologia monologica.

Asimismo, Walsh (2013) distingue entre educaciéon multicultural (aditiva,
folclorizante) e intercultural critica (transformadora, decolonial). La primera
incorpora contenidos étnicos sin cuestionar estructuras de poder; la segunda, que
orienta nuestro proyecto, exige que los pueblos indigenas sean “sujetos produc-
tores de conocimiento y no solo objetos de estudio” (Garzén Moreno et al., 2026,
p- 13). De esta manera, el repositorio digital se concibe como un ejercicio de
tinkhu —encuentro continuo que fortalece identidad— y de pedagogia critica que
desafia el colonialismo epistémico escolar.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién: entre el control y la emancipacion

Las T1C comprenden “un conjunto amplio de herramientas, recursos y sistemas
digitales que permiten el acceso, procesamiento, almacenamiento y transmision
de informacion” (Bellamy, 2005, p. 27). Su incorporacion ha transformado los
procesos educativos, pero no sin contradicciones. Por un lado, pueden reproducir
légicas colonialistas cuando se imponen sin pertinencia cultural; por otro, ofrecen
posibilidades de “comunidades de practica” (Wenger, 1998) y aprendizaje distri-
buido.

A su vez, Duarte y Subirats (2018) argumentan que las herramientas digitales
pueden ser “aliadas estratégicas en la preservacion del patrimonio cultural,
siempre que se disefien de forma participativa” (p. 64); sin embargo, aunque a
través del tiempo se han desarrollado muchas investigaciones que buscan que las
herramientas digitales sean aliados en la preservacion del patrimonio cultural, no
existen evidencias de investigaciones o construccion de repositorios virtuales que
busquen salvaguardar el conocimiento y la cultura de los pueblos ancestrales, lo
que evidencia una falta de aplicacion objetiva de las populares Tic, dirigidas a
preservar el patrimonio cultural de las comunidades indigenas en Colombia de
forma libre y accesible.

En este estudio, el repositorio Kaméntsa responde a tal llamado, utilizando
plataformas accesibles (Google Sites) para crear un archivo viviente que no
mistifica la cultura, sino que la activa y hace que esté disponible para su visuali-
zacién y reconocimiento. Downes (2005) caracteriza la Web 2.0 como una
“revolucion social” donde los usuarios son productores de contenido. Nuestro
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proyecto extiende esta logica al campo de la soberania cultural, donde jévenes
indigenas y campesinos se convierten en curadores de su propia memoria.

Competencias digitales mas alla de la funcionalidad técnica

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN) (2006) define competencias como “el
conjunto de conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones
cognitivas, socio-afectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas para
facilitar el desempeno flexible, eficaz y con sentido” (p. 28). Sin embargo, esta
definicion requiere ser problematizada en contextos interculturales. No basta con
‘saber usar’ herramientas; es necesario ‘saber por qué y ‘saber para qué (Freire,
1970).

En este proyecto, las competencias tecnologicas se desarrollaron al servicio de
la re-conexion identitaria. Al respecto, Prensky (2001) distingue entre “nativos
digitales” (estudiantes) y “inmigrantes digitales” (docentes), pero nuestra
experiencia muestra una tercera categoria: “mediadores culturales digitales”,
jovenes que traducen saberes ancestrales a lenguajes contemporaneos sin
traicionar su espiritu. Por lo tanto, la competencia comunicativa se fortalecio al
expresar “en espacios virtuales y audiovisuales a través de diversos medios y con
el manejo de multiples lenguajes” (MEN, 2016, p. 29), pero ahora con carga emanci-
padora.

Innovacion pedagdgica participativa: proceso sobre producto

Siguiendo lo anterior, Gutiérrez y Gutiérrez (2025) proponen que la innovacion
pedagogica radica en “priorizar el proceso de construccion sobre el producto final,
fomentando la documentacion, discusion y digitalizacion de los saberes”™ (p. 30).
Por ello, el repositorio Kaméntsa no es una mera base de datos, sino un acto de
pedagogia performativa donde cada archivo subido, cada descripcion escrita, cada
video editado constituye una practica de libertad (Freire, 1970).

Esta concepcidn tensiona con el modelo educativo dominante, el cual Castells
(2001) denomina “sociedad-red”, donde la informacion circula, pero no necesaria-
mente genera conocimiento critico. Nuestro proyecto, por el contrario, asume que
“aprender resulta mas relevante que simplemente acumular conocimiento” (Reyes,
2014, p. 17) y que la creacion de un repositorio es en si misma un acto de conec-
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tivismo cultural, al vincular nodos de saber ancestral con redes globales de visibi-

lidad.

Metodologia

Este estudio se fundamenta en el paradigma critico-social, el cual asume la inves-

tigacion como herramienta para la transformacion consciente de realidades

estructuralmente injustas, en particular aquellas que afectan a comunidades

marginadas en la historia como el pueblo indigena Kaméntsd (Carr & Kemmis,

1988). Desde esta perspectiva, no basta con comprender a los sujetos; es imperativo

empoderar su capacidad de accidn, reflexion y transformacion del contexto. Asi,

la investigacidn se concibe como praxis reflexiva donde teoria y practica se

articulan dialécticamente.

Cabe resaltar que la recoleccion de informacion base se realizé mediante entre-

vistas directamente en territorio Kameéntsa, las cuales se realizaron por docentes y

estudiantes. Ademads, se recurrio a la encuesta, aplicada a los estudiantes para

conocer su percepcion o impacto del desarrollo del proyecto; posterior a esto, se

8 |

recurrio al andlisis de la informacion cualitativa a través de la técnica de codifi-

cacion de la informacion, elemento esencial que consiste en categorizar y etiquetar

sistematicamente las transcripciones para identificar temas, patrones y conceptos

clave, la cual permitié un analisis tematico y garantizo la validez y confiabilidad

de los resultados.

Enfoque metodoldgico mixto

La eleccion del enfoque mixto responde a la necesidad de articular técnicas cuali-

tativas y cuantitativas que permitan capturar una comprension integral del

fendmeno. Creswell y Plano Clark (2018) argumentan que este enfoque es

especialmente valioso en investigaciones educativas donde se busca interpretar

fenémenos desde la perspectiva de los participantes, asi como evaluar resultados

concretos que informen decisiones pedagogicas.

Asimismo, el componente cualitativo prioriza la exploracién de significados,

sentidos culturales y vivencias colectivas a través de entrevistas semiestructuradas

a sabedores Kaméntsa y docentes del area artistica, grupos focales con estudiantes,

observacion participante durante talleres de tejido y tallado y diarios de campo del
equipo investigador (Hernandez et al., 2014; Krueger & Casey, 2015). El compo-
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nente cuantitativo, mediante encuestas tipo Likert aplicadas pre/post implemen-
tacion a la muestra de 30 estudiantes, permitié sistematizar percepciones e identi-
ficar patrones medibles sobre apropiacion cultural y desarrollo de competencias
TIC.

Diserio del Aprendizaje Basado Proyectos (asp)

El disefio metodologico adopta el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) por su
capacidad para indagar un fenémeno social mientras se interviene transformado-
ramente. Segun Kemmis, McTaggart y Nixon (2014), el ABP integra accion y
reflexion, teoria y practica, por medio de la participacién colectiva, el didlogo
ético y la praxis critica. Este enfoque es particularmente ttil para integrar conoci-
mientos académicos con saberes comunitarios, fomentando el protagonismo local
(Fals Borda, 1991).

El proceso se estructurd en cinco fases interdependientes: diagndstico y sensi-
bilizacién, generando acercamiento reflexivo con la comunidad; recoleccion de
informacién mediante técnicas mixtas; creacion del repositorio digital mediante
co-disefo; validacion participativa con sabedores Kaméntsa para garantizar perti-
nencia cultural, y evaluacion y reflexion final sobre impactos y aprendizajes. Este
ciclo, planificar-actuar-observar-reflexionar, asegura que la investigacién no sea
extractiva, sino transformadora.

Poblacion, muestra y actores clave

Los sujetos de estudio son los aproximadamente 100 estudiantes de grado 11 dela
Institucion Educativa Normal Superior de Sibundoy, ubicada en zona urbana del
municipio de Sibundoy, Putumayo. Para efectos del estudio, se definié una
muestra intencional no probabilistica y participativa de 30 estudiantes que
manifestaron libre y voluntariamente su interés, disposiciéon y compromiso activo
con los objetivos del proyecto.

Ademas de los estudiantes, la muestra contempld la vinculacién activa de
actores culturales clave: Miriam Chasoy, una madre tejedora experta en mostacilla
checa —portadora de saberes simbolicos y espirituales— y docentes de artistica e
informatica que facilitaron la integracion curricular. La participacién de estos
actores permiti6 articular el componente formativo con objetivos institucionales,
legitimando académicamente las practicas culturales.
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Técnicas e instrumentos de recoleccion

Para el componente cualitativo se emplearon entrevistas semiestructuradas a
sabedores con guion focalizado en saberes ancestrales, retos educativos y visiones
de futuro; grupos focales con estudiantes para generar reflexion critica y resigni-
ficacion identitaria; observacidn participante durante talleres practicos dirigidos
por sabedores para documentar procesos emergentes (Angrosino, 2012), y diarios
de campo del equipo investigador y estudiantes para sistematizar percepciones y
tensiones (Rodriguez et al., 1999).

A su vez, el componente cuantitativo incluyd encuestas tipo Likert aplicadas
pre/post proyecto a los 30 estudiantes, explorando familiaridad inicial con TIC,
mejora de habilidades, comprension de la digitalizacion cultural, sentido de perte-
nencia y disposicion futura. Adicionalmente, se utilizaron listas de cotejo para
documentar interacciones durante talleres y matrices de valoracion del repositorio
digital.

Resultados y discusion

Siguiendo lo anterior, se evalud la creacion participativa de un repositorio digital
como estrategia pedagogica orientada a la ensefianza, preservacion y fortaleci-
miento del conocimiento tradicional de la cultura Kaméntsa, mediante la vincu-
lacién de estudiantes de grado undécimo de la Institucién Educativa Normal
Superior de Sibundoy, Putumayo.

Con base en los objetivos especificos, se desarrollaron los resultados de manera
secuencial, teniendo en cuenta el trabajo de campo realizado por los actores que
integran este proyecto, en la que se obtuvo insumos como entrevistas, encuestas y
encuentros con sabedores y sabedoras y conocedores del tema. A continuacion, en
la tabla 1 se presenta la consolidacion de los resultados mas importantes clasifi-
cados segun los objetivos a ejecutar.
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Tahla 1. Clasificacion de resultados por objetivos especificos

Objetivo especifico Resultado obtenido m

Recopilar informacion oral,
hibliografica y experiencial sobre
las costumbres, saberes y
précticas ancestrales de la
comunidad Kaménts4, a partir del
dialogo con sabedores, la
participacion activa de los
estudiantes y la consulta de
fuentes especializadas.

Se logrd una serie de cuatro entrevistas,
en las cuales se resaltaron los
pensamientos de los sabedores y
sabedoras respecto a varios aspectos
importantes que impactan directamente
en la cultura como el rol de la mujer, la
economia, la relacion con la tecnologia y
la transmisién de conocimiento, entre
otros.

Resultados de entrevistas:
registros de entrevistas
diligenciadas, material
multimedia de entrevistas y
registros fotograficos y
multimedia de exposiciones
cultura Kaméntsa.

Disefiar y desarrollar de manera
colahorativa un repositorio digital
que integre contenidos
pedagdgicos y recursos
multimedia destinados a la
divulgacion y valoracion de las
expresiones culturales y
artesanales de la comunidad
Kaméntsa.

Se cred un repositorio digital colabo-
rativo con los estudiantes del grado 11 de
la Institucion Normal Superior del
municipio de Sibundoy, denominado
“Raices Kaméntsd”, utilizando
herramientas de ofimatica y herra-
mientas Weh 2.0, la cual ostenta un
acceso libre e ilimitado al pablico. En este
espacio digital, se alojan las diferentes
expresiones culturales de la comunidad
Kaméntsa.

Enlace del repositorio digital y
capturas de pantalla del
contenido: https://sites.
google.com/estudiantes.
areandina.edu.co/raices-ka-
mentsa/inicio

Analizar los procesos de uso,
apropiacién y resignificacion del
repositorio digital por parte de los
estudiantes, con el propésito de
valorar suimpacto en el
desarrollo de competencias
tecnolégicas, comunicativas y
colaborativas, asi como en el
fortalecimiento del vinculo con la
comunidad Kaméntsa.

Los estudiantes de grado 11 manifestaron
un cambio en su percepcion respecto a la
apropiacion de los elementos culturales
de la comunidad Kaménts4, propios de la
region, asi como al valor e importancia
del uso de las herramientas tecnoldgicas
en el dmhito educativo.

Resultados de encuestas
diligenciadas por los
estudiantes del grado 11de la
Institucion Normal Superior de
Sibundoy.

Fuente: elaboracion propia.
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En la anterior tabla, encontramos los resultados obtenidos una vez se dio

marcha con la ejecucion al proyecto “Creacion participativa de un repositorio

digital para la ensefianza y preservacion de la cultura Kaméntsa con estudiantes

de grado 11 de la Instituciéon Educativa Normal Superior de Sibundoy, Putumayo”

La informacion plasmada esta directamente conectada con los objetivos especi-

ticos que ayudaron a alcanzar el objetivo general: la construccion y el desarrollo

del repositorio.

En primer lugar, se desarroll6 el objetivo que buscaba recopilar informacién

oral, bibliografica y experiencias a partir de la aplicaciéon de una entrevista

estandar a diferentes sabedores y sabedoras que hacen parte de la cultura

Kameéntsd. Estas entrevistas son de suma importancia, puesto que en ellas se

aprecié la postura de cada entrevistado. Posterior a esto, realizando un analisis

minucioso se comprendié que los sabedores y sabedoras tienen un punto de

confluencia en los diferentes temas abordados. Ademads, durante el desarrollo de

este objetivo se obtuvo material multimedia, registro fotografico, de artesanias y

técnicas aplicadas a su construccion, materia de suma importancia para la conso-

lidacién del repositorio digital.

2| En segundo lugar, el objetivo que implica disefiar y desarrollar de manera

colaborativa un repositorio digital, se ejecut6 al realizar la construccion del reposi-

torio denominado: “Raices Kaméntsa”. Este tiene como base de desarrollo la plata-

forma Google Sites, la cual permitié que los docentes y estudiantes del grado 11

de la Institucién Normal Superior de Sibundoy participes de este proyecto,

cocrearan el repositorio desarrollando y perfeccionando el uso de las herramientas

digitales que permitieron la construccion de este espacio digital. Esta construccion

permiti6 afianzar el conocimiento respecto a la cultura propia de la region del

valle del Sibundoy, cultura que, aunque siempre ha estado presente en esta region

y este municipio, era indiferente a los estudiantes involucrados en este proyecto.

En tercer lugar, el objetivo sobre analizar los procesos de uso, apropiaciéon y

resignificacion del repositorio digital por parte de los estudiantes evidencié su

cambio de percepcion respecto a la utilizacion de las herramientas tecnoldgicas. A

través de la construccion del repositorio digital, se permitieron una mayor

apropiacion de la cultura local, logrando transversalidad entre conocimiento y

cultura, al aplicar el uso de herramientas digitales.

Frente a lo expuesto, podemos decir que son tres las bases que se asientan

como pilares fundamentales de la ejecucion de este proyecto, ya que gracias a estos

primeros resultados identificamos los logros alcanzados. Tales bases permitiran
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profundizar en un andlisis minucioso de los resultados obtenidos en los diferentes
items que se propusieron evaluar desde un principio para lograr una conclusién
precisa y objetiva.

Analisis de datos

En la tabla 2 se plasma una sintesis del analisis de la informacién obtenida
mediante algunas herramientas, técnicas e instrumentos aplicados durante el
desarrollo de la investigacion, dentro de las que destacan entrevistas, observa-
ciones y encuestas, con el propdsito de medir el impacto de la creacion del reposi-
torio digital.

Tabla 2. Analisis de resultados, mediante la ejecucion de los objetivos mediante la implementacion y
aplicacion de herramientas, técnicas e instrumentos

Fuente de Técnica / Categoria de Evidencia o dato Interpretacion Relacion con
informacidn instrumento analisis obtenido preliminar referentes
aplicado tedricos
Sabedores Entrevistas Preservacion del | Cuatro Punto de referencia | Educacidn
integrantes que conocimiento entrevistas, similares entre los intercultural.
hacen parte de tradicional material sabedores (roldela | Pedagogia
la cultura multimedia y mujer, economia, critica
Kaméntsa registro tecnologia,
fotografico transmision del
conacimiento)
Repositorio Google Sites, | Estrategias Enlace de Herramienta practica | Disefio de
digital herramientas | pedagégicas acceso y captura | paraeldesarrollode | entornos
Web 2.0 colahorativas; de pantalladela | competencias visuales de
docentes, construccion del | colaborativas. aprendizaje,
estudiantes e repositorio Adquisicion y mediante gr.
integrantes digital: “Raices | visibilizacion de
cultura Kaméntsa | Kaméntsa” saberes tradicionales
de la cultura
Kaméntsa
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Fuente de Técnica / Categoria de Evidencia o dato Interpretacion Relacion con
informacion instrumento analisis obtenido preliminar referentes
aplicado tedricos
Estudiantes del | Encuesta de Desarrollo de Resultado y Cambio positivo de Tecnologia
grado 11 participacion, | competencias analisis de percepcion hacia la educativay
observa- tecnoldgicas, encuestas implementacion de aprendizaje
cion-partici- | apropiaciondela | realizadas. las Tic. colahorativo
pacion cultura Kaméntsa | construccion de
diagramas de
tortas

Fuente: elaboracion propia.

De esta manera, podemos afirmar que el estudio implementé un enfoque mixto,
integrando estrategias cualitativas y cuantitativas, lo cual resulta especialmente
valioso en investigaciones educativas. Tal como sefialan Creswell y Plano Clark
(2018), este enfoque permite no solo “comprender los fenémenos desde la
41 perspectiva de los participantes, sino también evaluar resultados concretos que
puedan informar decisiones pedagégicas y transformaciones curriculares” (p. 34).
La integracién de ambos métodos enriquece el analisis al brindar una comprensioén
y analisis mds profunda de los resultados obtenidos.

La recoleccion de informacion en campo nos permite tener un contacto directo
con los diferentes actores involucrados en la construccién y ejecucion de este
proyecto, acerca a los estudiantes a la zona rural, saliendo del estado de confort o
en estado de incomodidad dependiendo de la percepcion de cada estudiante, en
la que permanecen dentro del aula de clase. Ademas, el estudiante, el docente y los
sabedores y sabedoras conectan en un didlogo que permiten la transmision del
conocimiento entre emisores y receptores, siguiendo lo que indica Fals Borda
(1991), en el que se “prioriza el didlogo horizontal entre estudiantes, docentes y
sabedores, bajo una ética del cuidado, el consentimiento informado y la co-cons-
truccion de significados” (p. 39). A su vez, es una técnica que permite escapar de
adquisicién de conocimiento a través de la revision de estudios previos, para
construir de primera mano un nuevo estudio que muestre la cultura, el arte y las
tradiciones Kaméntsa.

Posteriormente, una vez obtenidos los insumos mediante entrevistas, asi como
la generacidén de material multimedia y registros fotograficos, se desarroll6 la
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construccion del repositorio digital “Raices Kaméntsd”. A partir de la implemen-
tacion de esta herramienta, se fortalecen en los estudiantes los diferentes saberes
tradicionales de la cultura de la comunidad Kaméntsa, que como indica Prensky
(2001), las “herramientas tecnoldgicas como software educativo, plataformas en
linea y dispositivos moviles para facilitar el aprendizaje” (p. 19).

Por lo anterior, es correcto afirmar que se obtienen resultados favorables, en
cuanto a la unificaciéon de conocimientos tanto culturales como tecnologico en
cada uno de los participantes. Asi lo indican Krajcik y Blumenfeld (2006): “[el]
aprendizaje basado en proyectos, se basa en la estrategia de enseflanza que
involucra a los estudiantes en proyectos de investigacion y resolucién de
problemas” (p. 59).

Asimismo, estos resultados permiten contestar a la pregunta de investigacion:
sde qué manera la creacién participativa de un repositorio digital, desarrollada
con estudiantes de grado 11 de la Institucion Educativa Normal Superior del
Putumayo, puede contribuir a la preservacion, transmision y fortalecimiento del
conocimiento tradicional y la memoria cultural de la comunidad indigena
Kaméntsa del municipio de Sibundoy? Sobre ella, se puede concluir que antes los
saberes sobre técnicas artesanales o roles culturales solo se transmitian oralmente
entre los integrantes de la comunidad Kaméntsa; ahora, estos conocimientos estan
disponibles en un sitio web accesible desde cualquier dispositivo conectado a la
red y desde cualquier punto geografico, lo que garantiza que perduren los conoci-
mientos y las tradiciones alojados en el repositorio digital.

De esta manera, se puede lograr una difusiéon masiva entre los habitantes de las
diferentes regiones colombianas e incluso en el exterior. Estos son aspectos clave
que permiten fortalecer la cultura, la identidad y el sentido de pertenencia y
advierte un impacto positivo en espacios como el turismo que repercute en la
economia familiar de integrantes de la comunidad Kaméntsa y habitantes de la
region que no hacen parte de esta comunidad, a través de la posible venta de
artesanias con valores econémicos significativos para los artesanos.

Por lo tanto, la ejecucién de este proyecto confirma el éxito de la implemen-
tacion de un repositorio digital donde es clara la percepcién positiva de los
estudiantes hacia la implementacion de las T1c. Ademas, es notorio como se
evidencia la adquisicion de competencias, como las comunicativas y colaborativas,
al igual que en el fortalecimiento del vinculo con la comunidad Kaméntsd,
siguiendo a Prensky (2001), acerca de que “la implementacién de herramientas
tecnologicas como software educativo, plataformas en linea y dispositivos maéviles
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facilitan el aprendizaje” (p. 18). Todo bajo el analisis de la posicién inicial y la
posicion final de los estudiantes, el cual surge después de implementar y analizar
una serie de encuestas en las que se revela que un 54,2 % de los estudiantes han
descubierto aspectos de la cultura Kaméntsa que desconocian y que ahora valoran
mas, el 25 % se encuentra totalmente de acuerdo y el 20,8 % ni de acuerdo ni en
desacuerdo (véase la figura 1).

Figura 1. Resultados de encuesta aplicada a los estudiantes del grado 11

.Ha descubierto aspectos de la cultura Kaméntsa (tejido,
tallado, historias, etc.) que desconocia o que ahora valora mas,
gracias a su participaciéon en este proyecto digital?

m Totalmente de acuerdo.
= De acuerdo.
= Ni de acuerdo. ni en

desacuerdo.

= Totalmente en desacuerdo.

54,20%

= En desacuerdo.

Fuente: elaboracion propia.

Mientras que la segunda encuesta muestra que el 58,3 % de los estudiantes
estan de acuerdo en que la creacion de un repositorio ha sido una experiencia
significativa, el 29,2 % se encuentra totalmente de acuerdo y el 12,5 % ni de
acuerdo ni en desacuerdo (véase la figura 2). Estos resultados confirman el
impacto positivo que tiene la ejecucion de este proyecto como estrategia
innovadora en el proceso pedagégico de aprendizaje de los estudiantes.
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Figura 2. Resultados de encuesta aplicada a los estudiantes del grado 11

Considera que el proceso de creacion del repositorio virtual
ha sido una experiencia de aprendizaje significativa para
usted?

= Totalmente de acuerdo.
= De acuerdo.
= Ni de acuerdo. ni en

desacuerdo.

= Totalmente en desacuerdo.

58,30%

= En desacuerdo.

Fuente: elaboracion propia.

Evidencias concretas

La ejecucion del proyecto generd evidencias significativas obtenidas durante el
desarrollo de sus diversas fases, las cuales son valiosas porque permiten demostrar
con claridad y transparencia el proceso de implementacién del proyecto. Su
relevancia radica en que facilitan la identificacion de las metas alcanzadas en
relacion con los objetivos establecidos, que se obtienen a través de la realizacion
de entrevistas, la creacion de un repositorio digital y la aplicacion de encuestas a
un grupo de estudiantes. Dichas evidencias reflejan la importancia y el impacto
positivo de la implementacion del repositorio digital como una herramienta
innovadora que promueve el desarrollo de habilidades en los estudiantes y
contribuye a la preservacién de la cultura Kaméntsa.

Fragmento entrevista 1

“Ahi pues tengo disefiado a mi hijo, que es un tejido... ese tejido es implemen-
tando con tecnologia, que son programas que yo manejo para poder disefar,
después del disefno ya lo implemento en la chaquira” (Miriam, comunicacion
personal, 1.° de octubre del 2025).
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La entrevista a Miriam se constituye como evidencia del proyecto ejecutado, el

cual se desarrollé mediante un dialogo respetuoso y humilde con la sabedora de

la comunidad Kaméntsa. Este proceso involucro la organizacién de reuniones,

citas y encuentros para también escuchar y registrar las voces de otros integrantes

de la cultura Kaméntsd, quienes compartieron sus conocimientos tradicionales

como una construccidn colectiva de saber. Los testimonios recopilados detallaron

las técnicas de tejido en mostacilla Checa y la elaboracion de artesanias, desta-

cando técnicas novedosas apoyadas con tecnologia, logrando apreciar asi los

profundos significados simbolicos y espirituales de cada pieza. Ademas, como

seflala Prensky (2001), “la integracion de herramientas tecnoldgicas, como

software educativo y plataformas digitales, facilita el aprendizaje y la innovacion”

(p- 62). Un ejemplo claro es el testimonio de Miriam, quien utiliza programas

tecnoldgicos para perfeccionar sus disefios, fusionando tradicion e innovacién

tecnologica.

Fragmento entrevista 2

18| La entrevista a Vanessa Alejandra Mufioz Chasoy, estudiante de grado 11 de la

Institucién Educativa Normal Superior del Putumayo y participante del proyecto,

ofrece una perspectiva cualitativa y profundamente emotiva sobre el impacto del

proyecto de artesania y la vision de la estudiante sobre la innovacién digital. A

continuacion, presento un analisis por temas clave, citando y contextualizando las

frases de la entrevistada.

El objetivo principal era conocer la perspectiva y experiencia de los estudiantes

de grado 11 participantes del proyecto aprendizaje de las técnicas artesanales del

tejido en mostacilla checa y el tallado en madera, integrando los principios de

educacion sostenible, cuidado del territorio y economia sostenible. La entrevista

valida la pertinencia cultural y pedagdgica del proyecto desde la voz del benefi-

ciario.

La entrevistada expresa una conexion profunda con la practica artesanal,

entendida no como una aficidon, sino como una herencia cultural transmitida

directamente por sus mayores: “... me gusta mucho lo que es la artesania, pues

porque viene desde hace mucho tiempo, y pues nuestros abuelitos nos han

ensenado a hacer todo esto” (Vanessa Muiioz, comunicacién personal, 1.° de

octubre del 2025). Esta afirmacidn establece el valor de la artesania como un saber

ancestral, cultural y una tradicion oral/practica. Contextualiza el aprendizaje no
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como una nueva habilidad escolar, sino como la continuacién de un legado
familiar y comunitario.

Considero gue seria muy interesante ya gue toda la informacion alusiva al tema del rescate de la
cultura Kaméntsa mediante la practica de la artesania sera alojada en un espacio digital en donde se
podra darle un mejor uso, sera mas facil para los estudiantes, docentes, artesanos y comunidad en
general de la region y del pais o de cualquier parte el mundo acceder a esta a cualquier hora sin
importar la ubicacion. (Vanessa Mufioz, comunicacion personal, 1.° de octubre del 2025)

Argumenta que el repositorio digital es la via para la difusién global (“de
cualquier parte el mundo”) y la conexién permanente (“a cualquier hora”),
rompiendo las barreras geograficas y temporales para el conocimiento Kaméntsa.
Esta respuesta apoya directamente la justificacion del componente de innovacién
educativa del proyecto.

Fragmento entrevista 3

Isabella Quintana Luna, estudiante de grado 11 y participante del proyecto, revela:
“Deseo expresar a los jovenes que cuidemos y defendamos nuestra identidad
cultural ya que cada pieza artesanal, cuenta la historia de un territorio y sus
recursos” (comunicacion personal, 1.° de octubre del 2025). Esta afirmacion
conecta la identidad cultural con el territorio. Para la entrevistada, la artesania es
una narrativa tangible que “cuenta la historia de un territorio y sus recursos”,
promoviendo un valor de conservacion del arte y la cultura Kaméntsa por parte
de los estudiantes.

[el repositorio] se busca alojar y albergar diferente material digital accesible para los estudiantes.
Ellos podran encontrar, desde cualquier lugar, en cualquier momento, informacidn, un repositorio, una
biblioteca digital alusiva a la cultura Kaméntsa como videotutoriales de como tejer en chaguira,
material PDF, galeria fotografica. (Isabella Quintana, comunicacion personal, 1.° de octubre del 2025)

En este fragmento se confirma la estructura y funcionalidad ideal del reposi-
torio, destacando su accesibilidad (“desde cualquier lugar, en cualquier momento”
y su utilidad didactica (videotutoriales, PDF, galeria fotografica), lo que asegura
que la herramienta sea practica y valiosa para el aprendizaje continuo. Podemos
relacionar para este caso investigaciones destacadas, como la de Duarte y Subirats
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(2018), que proponen céomo las herramientas digitales pueden ser aliadas estratéd
gicas en la preservacion del patrimonio cultural, siempre que se disefien de forma
participativa y con pertinencia cultural.

Repositorio

En la figura 3 se muestra la interfaz del repositorio digital “Raices Kaméntsa’,
accesible a través de un enlace en su sitio web, la cual sirve como una plataforma
para almacenar y organizar los conocimientos tradicionales de la cultura
Kaméntsa. Este repositorio digital se estructura en cinco secciones con diferentes
categorias, promoviendo una inmersién cultural y una mayor sensibilizacién
sobre su relevancia en la region. Ademas, documenta las técnicas y materiales
empleados por los sabedores y sabedoras en la creacion de artesanias, destacando
como las estructuras geométricas reflejan el vinculo con la naturaleza. El reposi-
torio también resalta la conexién de la comunidad Kaméntsa con la sostenibilidad
ambiental, ya que los recursos naturales constituyen la base de su subsistencia y
proporcionan la materia prima para sus artesanias. Estas evidencias demuestran
el valor del repositorio como una herramienta para preservar y transmitir la

memoria y la cultura Kaméntsa.

Figura 3. Repositorio digital “Raices Kaméntsa”

Tejiendo cultura, sostenM‘aM aprendizaje:

una experiencia con la comulﬁdad Kameéntsa

HBF CaNI0S: S fon — Pucs

Tejer es escribir con hilos la historia del
territorio

Fuente: elaboracion propia.
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Este repositorio digital, o biblioteca en la web, contiene documentos descar-
gables, enlaces externos, audios, videos y otros recursos multimedia que permiten
la profundizacion auténoma en los temas de la cultura de la comunidad Kaméntsa
y la propuesta pedagoégica, al garantizar a los estudiantes, docentes y comunidad
en general el aprendizaje continuo, asegurando que el sitio sea una fuente de infor-
macion verificada y accesible mas alld del itinerario guiado.

Inicio

Este apartado se define como el portal de bienvenida y la carta de presentacion del
proyecto que hace la apertura a las diferentes secciones. Alli se establecen aspectos
clave del repositorio como el nombre y la informacidn esencial. A su vez, se
describe el enfoque de educacion sostenible y la fusion entre la identidad cultural
y los saberes ancestrales de la comunidad Kaméntsa, asi como un video de intro-
duccioén.

Seccidn 1. La comunidad Kaméntsa

Se muestra el contenido de la cultura antropolégica y cultural del proyecto,
imprescindible para cualquier propuesta de educacion intercultural. Este se
subdivide en tres ejes fundamentales.

Historia y territorio: aborda el origen, la ubicacion geografica, las raices histo-
ricas y la relacion especifica de la comunidad indigena Kaméntsd, cuyo nombre
significa “gente del aqui y del ahora con pensamiento y lengua propia’, y el Valle
de Sibundoy, en el alto Putumayo, con el que habita ancestralmente.

Lengua Kaméntsa: se presenta un glosario interactivo alusivo a la lengua
materna Kaméntsa con su respectivo significado en espanol de las palabras tradi-
cionales y mas comunes en un dialogo formal. Lo que se pretende con esta seccién
de la biblioteca digital es facilitar al estudiante el aprendizaje de las principales
palabras de la lengua materna de la comunidad

La cosmovision del pueblo Kaméntsa: se describe la importancia de la lengua
y el conocimiento del pueblo indigena Kaméntsa y la importancia de su revitali-
zacion, alineandose con las politicas de Educacion Bilingiie e Intercultural (E1B) y
de la Unesco sobre la diversidad lingiiistica. Para la comunidad Kaméntsa, la
cosmovision es la vision y concepcion del universo; es un sistema integral de vida,
y no solo es un conjunto de creencias.
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Seccion 2. Propuesta pedagdgica

Esta seccion toma como referencia la década actual en la que existe una dispo-

sicion por estudiar las ventajas de la educacién intercultural que no estuvo

presente en la década anterior. Tal es el caso de investigaciones como la de Garzén

Moreno y colaboradores (2026), donde se expone que la incorporacion efectiva de

los saberes ancestrales en el aula requiere un enfoque de pedagogia critica que

reconozca a los pueblos indigenas como sujetos productores de conocimiento y no

solo como objetos de estudio.

Seccion 3. Itinerario de aprendizaje

Esta seccion es la secuencia didactica explicita, la cual contiene la propuesta

pedagdgica en sesiones especificas, utilizando un enfoque de aprendizaje

experiencial.

Sesidn 1. Inmersion cultural y sensibilizacion: se enfoca en el reconocimiento

inicial, la escucha activa y la creacién de un ambiente de respeto y apertura hacia

22 | 1a cultura. Estas sesiones serén lideradas por una madre sabedora o tejedora perte-

neciente a la comunidad indigena.

Sesion 2. Técnicas y materiales: se plasma el proceso en el que la madre tejedora

o el tallerista, junto con el acompafiamiento del docente, realizara la respectiva

introduccion a las practicas culturales especificas, relacionadas con el tejido y los

insumos naturales utilizados.

Sesion 3. Creacion artesanal: es la fase de aplicacion y produccion, donde los

estudiantes o participantes ponen en practica las técnicas aprendidas, convir-

tiendo el conocimiento tedrico en un producto tangible a través de la creacion de

piezas artesanales, como collares, aretes, pulseras, utilizando como material basico

la mostacilla checa para las creaciones de diferentes simbologias.

Sesién 4. Conexion con la sostenibilidad: cierre del ciclo de aprendizaje. Se

vincula la practica artesanal con los principios de uso responsable de recursos y la

sostenibilidad ambiental y cultural, reforzando el eje tematico del proyecto.

Seccidn 4. Galeria digital

Esta galeria se considera un espacio visual que se rescata y se recopila fotografias,

videos, videotutoriales, documentos PDF y algunos modelos de las creaciones
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artesanales, asi como los materiales o las actividades realizadas durante el itine-
rario, autoria de los estudiantes de grado 11 y dirigidas por los docentes autori-
zados por las madres sabedoras o tejedoras.

Seccion 5. Repositorio cultural interactivo

En este espacio, se albergan recursos multimedia creados en el desarrollo y
construccion de este proyecto, para que tanto los docentes como los entrevistados
tengan un espacio de preservacion y difusion. Dicha evidencia permite dar a
conocer los actores, sabedoras y sabedores que integran la comunidad Kaméntsa.

Encuestas

El proyecto culminé con la aplicacién de encuestas a los estudiantes del grado 11
de la Institucion Educativa Normal Superior del Putumayo, las cuales evaluaron la
apropiacion cultural derivada de la creacidn del repositorio digital “Raices
Kaméntsd”. Los resultados reflejaron percepciones positivas, demostrando que los
estudiantes asimilaron informacién y construyeron su propio conocimiento. Los
altos porcentajes de respuestas favorables confirmaron que el repositorio digital
no era inicamente un almacén de datos y elementos multimedia, sino una herra-
mienta dinamica, permitiendo asi citar a Krajcik y Blumenfeld (2006), quienes
afirman que “los estudiantes que se involucren activamente en la investigacion y
resolucion de problemas reales, integran conocimientos interdisciplinarios y
desarrollan competencias tecnoldgicas y sociales” (p. 69), argumentos que son la
base fundamental del desarrollo del aprendizaje basado en proyectos.

Ademas, el éxito del proyecto se vio reforzado por el aprendizaje colaborativo,
definido por Johnson y Johnson (2009) como “un proceso donde los estudiantes
aprenden juntos, compartiendo responsabilidades y construyendo conocimiento
colectivo” (p. 69). Estas evidencias destacan como el repositorio digital facilité que
los estudiantes desarrollaran habilidades digitales mientras se apropiaban de la
cultura Kaméntsa, fortaleciendo su identidad cultural.

Impacto de la innovacion pedagégica

La implementacion del repositorio digital gener6 impactos significativos en los
diferentes actores vinculados con la investigacion, entre ellos los estudiantes, la
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institucion educativa, la comunidad Kaméntsa y los docentes que participaron en

su desarrollo. Este impacto demuestra cdmo la innovacion tecnologica puede

fortalecer el aprendizaje auténomo de los estudiantes y, al mismo tiempo,

contribuir con las comunidades indigenas. Asimismo, el repositorio permitio

valorar la riqueza de la cultura regional de esta comunidad, favoreciendo su visibi-

lizacién y reconociendo su aporte a la identidad local de Valle del Sibundoy en el

alto Putumayo. De igual forma, se proyecta que esta investigacion tenga efectos

positivos en ambitos como el turismo, la cultura y la economia comunitaria,

especialmente a través de la promocién y comercializacion de los productos tradi-

cionales.

Impacto en los estudiantes

La participacion de los estudiantes del grado 11 en la creacién del repositorio

digital “Raices Kaméntsa” generd un impacto positivo como estrategia de

innovacion pedagodgica para adquirir conocimientos. Este proceso fortaleci6 sus

competencias en el uso de herramientas digitales y plataformas web, al tiempo que
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fomenté habilidades interpersonales a través del trabajo colaborativo y la

interaccion con la comunidad Kaméntsa. Segun Gutiérrez y Gutiérrez (2025), “la

innovacion educativa se impulsa mediante proyectos colaborativos, liderazgo

transformador, comunidades comprometidas y alianzas entre escuelas y universi-

dades” (p. 71), lo cual se reflejé en este proyecto al obtener un producto final

finiquitado y de calidad. A su vez, en la era digital, es crucial que los estudiantes

dominen las herramientas TIc, reconociendo sus ventajas para el aprendizaje y, en

este caso, la preservacion cultural. La participacion en la construccion del reposi-

torio, por si solo, demuestra el impacto en el desarrollo integral de los estudiantes

y en la adquisicién de competencias y valoracion de la cultura Kaméntsa.

Impacto en el pueblo Kaméntsa

7%

La construcciéon del repositorio digital “Raices Kaméntsa” tuvo un impacto

positivo en la comunidad Kaméntsa al facilitar la preservacion y difusion de su

cultura. Los estudiantes y docentes interactuaron directamente con los sabedores

y sabedoras, quienes compartieron conocimientos sobre artesanias, destacando su

importancia: cultural, social, natural y econémica. Estas interacciones, documen-

tadas mediante entrevistas, audios, fotos y videos, capturaron no solo las técnicas
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artesanales, como el uso de mostacilla checa, sino también los significados espiri-
tuales ligados al territorio y los materiales. La sistematizacion del conocimiento,
que incluy6 entrevistas, historias orales, testimonios y experiencias practicas, se
realizo a través de transcripciones fieles, utilizando una técnica depurada para
organizar la informacién sin perder su esencia. Los contenidos se clasificaron en
categorias claras y se digitalizaron, asegurando que el repositorio fuera compren-
sible y util para todos los usuarios. Siendo esto de gran importancia para la
comunidad Kaménts4, el municipio de Sibundoy y el departamento del Putumayo,
ya que no hay registros de la construccién de repositorios digitales sobre otras
comunidades que habitan en la region o el departamento, que contribuyan a la
preservacion de la memoria y exhibicidn de las tradiciones culturales propias de
esta comunidad en un lugar seguro y perdurable en el tiempo y de libre acceso.

Impacto en la practica docente

La participacion de los docentes en la construccion del repositorio digital Raices
Kaméntsa generd un impacto positivo significativo en su desarrollo profesional.
Esta experiencia fortalecié sus competencias tecnologicas, investigativas y
metodoldgicas, promoviendo un crecimiento profesional notable. La innovacién
tecnoldgica, aplicada a través de la organizacion y ejecucion de clases planificadas,
mejord los procesos de enseflanza y aprendizaje en competencias tecnoldgicas
tanto en estudiantes como en docentes, sentando las bases para una mejora
continua y desarrollo de futuros proyectos encaminados a la implementacion de
la innovacién tecnoldgica como proceso que permita crear, mejorar o imple-
mentar soluciones basadas en tecnologia para generar valor. Segin Kuusisaari
(2014), “el aprendizaje es un proceso social en el que los individuos superan sus
capacidades actuales mediante mecanismos de mediacién, como la interposicién
intencional de elementos entre el entorno y ellos mismos, lo que permite obtener
beneficios especificos” (p. 72). En este contexto, la creacion del repositorio digital
sirvié como herramienta de mediacién que enriquecié la practica docente y el
aprendizaje colaborativo de los estudiantes.

Reflexidn critica

El proyecto “Raices Kaméntsa” facilitd la creacion de un repositorio digital que
permitio a los estudiantes de grado 11 desarrollar competencias digitales esenciales
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para su formacidn. Esta iniciativa integré el conocimiento tradicional del

municipio de Sibundoy, resaltando los saberes ancestrales de la comunidad

Kaméntsd. La ejecucion del proyecto se fundamento en el ABP, una estrategia de

enseflanza que, segun Krajcik y Blumenfeld (2006), “involucra a los estudiantes en

proyectos de investigacion y resoluciéon de problemas” (p. 73). Este enfoque

promovio la participacidon de los estudiantes y aumento6 su conexién con la

comunidad y su comprension del entorno cultural propio de la region. El estudio

tuvo como proposito mitigar la pérdida progresiva del conocimiento tradicional y

la memoria cultural de los pueblos indigenas en Colombia, especificamente de la

comunidad Kaméntsa en el Valle de Sibundoy. Ademas, buscé reducir la brecha

entre la educacion tradicional dentro del aula y el trabajo con la comunidad fuera

del aula, la cual limita la capacidad de los estudiantes para valorar y comprender

su contexto cultural.

Durante la implementacion del proyecto “Raices Kaméntsd’, se identificaron

diversas dificultades que afectaron el desarrollo del trabajo de investigacion. Se

identifico como los estudiantes presentaron un vacio de conocimiento en el

manejo de herramientas de ofimatica, plataformas digitales, recoleccién de infor-

26 | macion y su procesamiento, habilidades indispensables para la creacion del reposi-

torio digital. Asimismo, se observé una timidez significativa entre los estudiantes

para interactuar con otras personas y realizar actividades fuera del aula, las cuales

son competencias interpersonales fundamentales para el éxito del proyecto. Estas

limitaciones generaron retrasos en la ejecucion y evidenciaron la necesidad de

fortalecer las bases de conocimiento en los aspectos mencionados. El analisis de

estas dificultades destaca la importancia de mejorar no solo las competencias

tecnoldgicas, sino las habilidades interpersonales de los estudiantes. Para ello, se

recomienda implementar estrategias formativas que fomenten la confianza en las

interacciones sociales y reduzcan los temores relacionados con el trabajo fuera del

aula, a partir de trabajo colaborativo constante, dentro y por fuera del aula.

No obstante, es preciso mencionar que no solo las debilidades son de los

estudiantes, sino que se detectaron falencias en docentes. Se identificé que los

profesores presentan un conocimiento limitado respecto al manejo y uso de herra-

mientas tecnoldgicas, lo que compromete la calidad de las clases previas que

tenian como objetivo consolidar las bases del aprendizaje en TiC en los estudiantes.

Estas debilidades se ven agravadas por una infraestructura precaria, caracterizada

por la falta de equipos de computo en buen estado, asi como por la ausencia de

herramientas tecnoldgicas esenciales como camaras de video digitales, micro-
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fonos, tripodes, software de edicion y drones. Adicionalmente, la conectividad wifi
es limitada y en ocasiones nula, lo cual se lo cataloga como un problema recurrente
en las instituciones educativas publicas de Colombia; todo ello restringe el acceso
y uso efectivo de las Tic. Estas condiciones limitan el desarrollo de competencias
digitales, segtin Bellamy (2005), las TIC “permiten desarrollar competencias
digitales, fomentar la autonomia del estudiante, dinamizar los contenidos curricu-
lares y fortalecer metodologias activas centradas en el aprendiz” (p. 74), de ahi que
sea fundamental fortalecer el conocimiento tecnolégico en uso y aplicacién de
herramientas por parte de los docentes y aumentar las gestiones respectivas para
buscar mejorar la infraestructura fisica y tecnolégica de las instituciones educa-
tivas.

Los aprendizajes derivados de la construccion del repositorio virtual “Raices
Kaméntsa” destacan el valor del trabajo en grupo ordenado y consensuado, el cual
agiliza los procesos de levantamiento, procesamiento y digitalizacion de la infor-
macion. A lo largo de las diferentes fases del proyecto tanto iniciales como finales,
los estudiantes experimentaron un cambio notable en su actitud. Fueron obser-
vados entusiasmados, alegres y profundamente comprometidos con el desarrollo
de la iniciativa, a pesar de conocer de antemano la complejidad del proceso, las
limitaciones de cada uno de ellos y el alto nivel de dedicaciéon que requeria su
participacion.

Conclusiones

La investigacion demuestra que la tecnologia y la tradicién, a menudo presentadas
como opuestas, pueden converger en una “ecologia de saberes” productiva. Al
evaluar la creacion participativa del repositorio “Raices Kaméntsa’, se concluye
que esta estrategia pedagogica fue eficaz para la ensefianza y preservacion cultural.

Primero, se evidencia una transformacion en la subjetividad de los estudiantes.
El uso de herramientas digitales (Google Sites, Canva) para sistematizar su propia
cultura les otorgé un rol activo, alineandose con los principios del constructi-
vismo social y el aprendizaje basado en proyectos. No solo consumieron infor-
macion; la produjeron y curaron, lo que gener6 un sentido de pertenencia que la
instruccion tradicional no habia logrado.

Segundo, el repositorio actiia como un dispositivo de memoria y resistencia
cultural. En un contexto globalizado, disponer de una plataforma donde se

explican los significados profundos de la simbologia de la cultura Kaméntsa (el
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sol, el camino, el maiz) asegura que estos saberes estén disponibles para las futuras
generaciones y para el mundo, fomentando oportunidades de turismo cultural y
economia sostenible para la comunidad; sin embargo, el proceso no estuvo exento
de desafios. La brecha digital inicial en estudiantes y docentes, sumada a la
precaria infraestructura tecnolédgica de la institucion, represent6 un obstaculo que
requiri6 esfuerzos adicionales de capacitacion. Esto sugiere que la innovacion
pedagdgica en contextos rurales requiere una inversion estructural.

Finalmente, se concluye que el modelo de co-creacién implementado es repli-
cable y escalable. La validacion participativa con los sabedores garantizé que la
digitalizacion no derivara en una apropiacion indebida, sino en un homenaje
respetuoso y util. El repositorio “Raices Kaméntsd” se erige como un medio para
que los jovenes de Sibundoy tejan, con hilos digitales, la historia de su territorio.
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